LEGO EDUCATION ,,WEDO 2.0 ROBOTIKOS KONSTRUKTORIAUS VEIKLOS
APRASAS

Lego ,,WeDo 2.0 robotikos konstruktorius, skirtas iSmokti ir geriau suprasti robotikos, tiksliyjy,
gamtos ir inzinerijos moksly medziagg interaktyviy pamoky pagalba. Moderni Lego Education
metodika skatina bei tobulina XXI amziuje aktualiausias kompetencijas, tokias, kaip:

e Problemy projektavimo trimatéje erdvéje
e Galimy sprendimo budy tyrinéjimo

e Algoritminio mastymo lavinimo

e KirybiSkumo ir vieSojo kalb&jimo

e Prezentacijy jgidziy

e Ugdo pasitikéjima mastyti nestandartiskai

Modernus ,,Lego* kiiréjy iSradimas — WeDo 2.0 — reprezentuoja ,,zaisk gerai® (vertimas i§ frazés
dany kalba ,,leg godt®, i§ kurios kilo ,,lego* pavadinimas) koncepcija. Neriboty galimybiy zaislas |
vientisg kiirin] yra formuojamas pasitelkus patvarias bei universalias detales, kurios ne tik suteikia
galimybe plésti zinias ir lavinti kiirybinius jgtidZius, bet ir, dél unikaliy savybiy, padeda mokytis

programavimo, inzinerijos ir, Zinoma, roboty technikos pagrindy.

ISskirtiniy LEGO mokomuoju rinkiniu, §j rinkinj padaro, naujausias technologijas naudojantys
elektroniniai komponentai, kaip iSmanusis procesiorius (SmartHUB), motoras, ir net du jutikliai:
atstumo jutiklis (Motion sensor) ir pozicijos (Gyro sensor). Sujungus S$iuos iSmaniuosius
komponentus ir jau visam pasauliui zinomas LEGO dalys. Jaunasis iSradéjas ir busimasis
mokslininkas, gali pasinerti ] mokslo ir atradimo pasaulj. Kiekvieng dieng sukonstruodamas po
nauja mokslinj eksperimenta, po nauja robota, po nauja atradimg. Taip pat, kad mokymosi procesas
biity kuo labiau jtraukiantis ir lavinantis prie WeDo 2.0 einanti programiné jranga, supaZindina
1Sradé¢ja su grafinio programavimo pagrindais ir leidzia rasyti pirmgsias programas, kurios atgaivina
sukurtus LEGO iSmaniuosius robotus ir projektus. WeDo 2.0 programavimo aplinkoje taip pat
rasite jzangines pamokeélés pradedantiems, kurios padés sékmingai pradéti konstruoti ir programuoti
savo pirmuosius projektus. WeDo 2.0 tai rinkinys skirtas smalsiem ir zingeidZziam vaikams,
iSmaniems ir jnovatyviems téveliams ir mamytéms bei pazangioms ir | rezultatus orentuotoms

mokykloms. Pradékite auginti draugiSka iSrad¢ja jau Siandien ir tapkite sumania Seima!



Rinkinys susideda is:

Auksciausio plastiko kokybés LEGO Education mokomoji daukartinio naudojimo ir transportavimo

dézé, su daugybé mazesniy sekcijy skirty skirtingiem LEGO System komponentam.
280 LEGO SYSTEM daliy, viename rinkinyje.

ISmanusis procesorius (SmartHub) tai svarbiausia roboty rinkinio dalis, naudoanti naujausia BTL
(Bluetooth Low energy) technologija, kuri be jokiy slaptazodziy leidzia prisijungti Jisy
kompiuteriui arba planSetei prie iSmaniojo procesoriaus ir jj programuoti. Procesorius yra
maitinamas 2 AA baterijomis arba galima jsigyti pakraunamas specialias Siam rinkiniui skirtas
baterijas su pakrovéju. Taip pat §is procesorius turi 2 jungtis skirtas motorams ir jutikliams, LED
lempute kuri gali Sviesti net 10 skirtingy spalvy, kurios kaip ir motorai bei jutikliai gali buti

valdomos programavimo programa arba aplikacija.

Motoras - vidutinio dydZio LEGO motoras, skirtas suteikti judé¢jimo galimybes kiriniams. Gali

suktis pagal ir pries laikrodZio rodykles. Motoro darbas yra valdomas programavimo budu.

Atstumo jutiklis — tai jutiklis skirtas matuoti artéjancios ir tol¢janéius objektus nuo jutiklio, tam kad
sukurti projektai/robotai galétu geriau suvokti juos supancia aplinkg. Matomas atstumtas yra nuo 1-

15 cm.

Pozicijos jutiklis — su Siuo jutikliy, sukurti robotai/projektai, gali reaguoti net j 6 skirtingas pozicijas

(Aukstyn, Zemyn, j kairj Sona, j deSinj Song, ramybés biisena ir vibracija).
Lipdukai skirti suzymeti LEGO detaliy vietas déz¢je.

Visos detalés pritaikytos atlikinéti programinéje aplinkoje randamoms uzduotims
Rinkiniu naudotis vienu metu gali iki 2 vaiky.

Programavimas ir aplikacijos:

Gebéjimas programuoti yra pati geidziamiausia 21-ojo amziaus kompetencija. WeDo 2.0
programavimo aplinka moko jaunuosius iSradéjus kaip programuoti labai intuityviu bidu. Greitai ir
lengvai paraSytos programos, suteikia momentin] rezultata atgaivindamos mokiniy sukurtus
kirinius. Teisingai paraSius programg, mokiniy robotai, gali judéti, jausti aplinka, skaiciuoti,
translivoti vaizdus, sekti istorijas ir daugybé kity dalyky. Svarbiausia lavinama savybe tai

algoritminis mastymas, gebéjimas planuoti j priekj ir suvokimas kaip masto robotai ir kaip veikia



programos. Programavimo aplinka yra grafiné, todél mokiniai naudodamiesi pelyte arba savo
pirStais gali tempti programavimo blokelius ir taip raSyti savo programas, susipazinti su

pagrindinémis programavimo funkcijomis .



