LEGO MINDSTORMS EV3 EDUCATION KONSTRUKTORIAUS RINKINIO
APRASYMAS

Sis rinkinys turi visas reikalingas dalis tam, kad baity galima mokytis konstruoti, programuoti ir
iSbandyti roboty technika. | rinkinj jeina EV3 valdymo blokas, mazas, bet galingas kompiuteris,
kurio déka galima valdyti variklj ir jutiklius. Jis taip pat turi BT ir Wifi ry$j (NETGEAR Wifi
WNAT1100 bevielj-N 150) tam, kad galima biity programuoti ir registruoti duomenis. Instrukcija
kaip sukonstruoti papildomus modelius naudojant §j rinkinj yra jdiegta j programing¢ jranga.
I rinkinj jeina:

* 3 interaktyvis varikliai;

 Sukimosi ir ultragarso jutikliai;

» Spalvos/Sviesos, giroskopo ir 2 lieCiami jutikliai;

* Jkraunama baterija;

 Jungimo kabeliai;

e LEGO konstravimo detalés;

EGO® MINDSTORMS® Education Konstruktorius

Tyrinédami mokslinius désnius ir eksperimentuodami susipazinsite ir suvoksite, pagrindinius
fizikos désnius, jgysite patirties kuriant mechanines konstrukcijas ir iSmoksite programuoti
Jvairiausius robotus nuo manipuliatoriy ir iki roboty humanoidy.

Rinkinys skirtas viduriniy klasiy moksleiviams ir vyresniems.

Pagrindinj rinkinj sudaro 541 elementai, tris servo varikliai, penki jutikliai (giroskopo,
ultragarso, spalvos ir du lietimo), akumuliatorius, jungiamieji laidai, spausdinta ir skaitmeniné
instrukcijos ir LEGO ® techniks konstravimo elementai pritaikyti STEM mokymuisi (mokslo,
technologijy, inZinerijos, matematikos ir kompiuteriy mokslo).

,LEGO* centre MINDSTORMS EV3 roboto valdiklis yra ne tik pazangus bet ir kompaktiskas
bei galingas kompiuteris, kuris leidZia autonomiskai kontroliuoti variklius ir rinkti duomenis i8

jutikliy. Tai suteikia neribotg laisve roboty kurybai ir idéjy realizavimui.

Mokymo programa
LEGO MINDSTORMS EV3 programinéje jrangoje yra integruotos 48 pamokos ir i§sami
naudotojo instrukcija kuri neleis jums pasiklysti technologijy labirintuose.

Programiné jranga



Programavimas robotikoje néra pati lengviausia wuzduotis, todéel LEGO education
bendradarbiaudama su LabVIEW ™ Kkiiréjais sukiiré unikalig grafinio programavimo aplinka,
kuri nereikalauja specialiy programavimo ziniy (programavimo kalbos sintaksés ir funkcijy).
Pacius pirmus algoritmus sukursite akimirksniu naudodami intuityvig drag-n-drop
programavimo aplinka.

Programavimo aplinka palaiko Windows ir OSX operacines sistemas bei mobiliuosius 10S
jrenginius. Programavimo aplinkg reikia parsisiysti ir instaliuoti.

Adresas parsisiuntimui: https://education.lego.com/en-us/downloads/mindstorms-ev3/software

LEGO MINDSTORMS EV3 programin¢ jranga galésite:

« Programuoti robotus

» Stebéti ir aprasyti progresa naudojant integruotg redaktoriy
+ Kurti ir redaguoti turinj

* Mokytis 1§ elektroninio vadovélio

* Registruoti ir apskaiciuoti duomenis realiu laiku.

Mokymosi tikslai

Su LEGO MINDSTORMS EV3 roboty konstruktoriumi, naudodami inovatyvias ir iSmanias
technologijas, sukursite ir suprogramuosite savo robota, kuris padés jums geriau suprasti, kaip
technologijos veikia realiame pasaulyje. Tai padés jums geriau suvokti ir interpretuoti dvimacius
brézinius ir i§ jy kurti trimacius modelius (kurti, testuoti ir tobulinti; jgyti praktinés patirties

naudojant matematines sgvokas, pvz., apskaiciuoti ir iSmatuoti nubégta atstuma, laikg ir greitj).


https://education.lego.com/en-us/downloads/mindstorms-ev3/software

